심리동아리 부스 계획서
#목표
학생들이 심리학이 무엇인지 알게 하기 위해 체험적 요소와 이론적 요소를 합한 활동을 계획함
· 게임이나 검사 등 활동 후 어떠한 원리가 작용되었는지 설명하는 것을 목표로 함

#활동 및 전시
1. 거짓말 탐지- 1인당 2분 소요
· 참가자에게 사람들이 거짓말을 할 때 나타나는 다양한 특징들에 대해 설명해 줌
· [bookmark: _GoBack]후에 심리동아리 부원들 중 한 명이 거짓말을 할 때 거짓말을 하고 있는 사람이 누구인지 맞추게 함

2. 도박사의 오류(직관적인 상황판단을 못 하는 것)- 1인당 3분 소요
· 학생들을 대상으로 홀, 짝을 실행 한 뒤(연속적으로 같은 숫자가 나옴) 그 다음 결과가 무엇인지 물어봄
· 홀, 짝 놀이에 작용하는 이론을 알려 줌

3. 심리검사-1인 당 3분 소요
· HTP, MBTI, WISC등 다양한 검사를 해줌
· 당일 혹은 주말 동안 검사를 분석 한 뒤 결과를 알려줌

4. 프로파일링- 1인 당 2분 소요
· 범죄현장을 실현해 제한 시간 내 학생들로 하여금 범인을 맞추게 함
· 프로파일링 과정과 결과를 상세하게 알려줌(범인의 성격, 행동분석 등)
· 프로파일링 과정과 정답유무를 파악하여 차등적으로 상품을 지급함

5. 1년간 활동했던 동아리 내용을 전시함

#수용 가능 인원수 및 부원들의 역할 

	4교시
	5교시

	부원
	수용 가능 인원수
	부원
	수용 가능 인원수

	1. 정지민(11121)
	25명
	1. 이수영(11118)
	25명

	2. 정지민, 이유미(10219)
	30명
	2. 정지민, 김제민(10206) 
	30명

	3. 석진환(10110), 
송연지(10111)
	35~40명
	3. 김민지(11104)
	35~40명

	4. 최지원(10121), 
강민준(10101)
	35~40명
	4. 명준엽(11130), 
정원진(11131)
	35~40명




#활동 장소 및 비용
장소:
10학년 1반

비용: 200원 
뽑기 놀이에 필요한 주사위, 상자, 풀, 가위등: 80원
A4용지 100~200매: 50원
범죄현장 꾸미기(수사 중 테이프, 색소 등): 70원




