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	참석자
	윤혜린 박우진 김희원 김형규 이승혁 김도형

	활동주제
	4차산업혁명의 주요 분야인 증강현실. 가상현실. 혼합현실에 대한 개념을 쌓고 관련 컬럼 제작하기.

	주제 선정 이유
	1학기 때 강의를 통해 전반적인 지식을 쌓았던 4차산업혁명 중에서도 특정 분를 더 심도 있게 파악하고 관련된 활동을 하기 위해 주제로 삼았다. 또한 자료 조사용으로 TED 강의를 시청하여 세계적으로 4차산업혁명을 주목하는 이유와 그 가치에 대해 파악하고, 국내 여론만이 아니라 더 나아가 국제적인 기술 발전 정도에 대해 배우고 이를 통해 더 높은 퀄리티의 컬럼을 제작하기로 했다. 

	세부 활동 계획
	[image: ][image: ]가장 먼저 각종 기사문과 과학 저널 글을 찾아보며 4차산업혁명 중에서도 증강 현실, 가상 현실, 혼합 현실 분야에 대해 심도 깊은 조사를 진행하였다. 세 현실의 각각의 정의와 이용 분야, 원리 또는 실생활 속의 예 등 다양한 방면에 대해 찾아보며 전문적 지식을 쌓았다. 그 다음으로는 증강 현실과 가상 현실, 그리고 그 기술을 이용한 혼합 현실의 개발까지의 내용을 아우르는 Ted 영상을 찾아서 시청하고 국제적으로 이 분야에 대해 어떤 목표를 가지고 있고, 국제 여론적으로 어느 정도의 가치가 있는 기술이 인지에 대해 조사하였다. 마지막으로 각자 조사한 내용과 Ted의 내용을 바탕으로 과학 잡지 형식의 칼럼을 적어서 가상현실과 증강현실, 혼합현실을 소개하였다. 
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	평가 
	먼저 하나의 주제를 가지고 개념 이해부터 자료 조사, 강의 시청, 칼럼 작성까지 하나의 커리큘럼대로 내용을 완벽하게 이해하여 뜻 깊은 활동이었다고 생각한다. 또한 TED를 시청함에 있어서 강의 내용이 영어라는 불편함이 있었지만 언어적인 문제를 극복하여 더욱 광범위한 지식을 얻을 수 있어서 보람있었다. 

	차시 활동 내용
	[bookmark: _GoBack]자신이 가장 소개하고 싶은 과학자 한 명을 선정하고 그 사람의 업적 또는 인생과 그 과학자가 알아낸 과학 이론에 대해서 설명하는 글을 적는 시간을 가질 것이다. 
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